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■探索与交流

大遗址作为实证中国百万年人
类史、一万年文化史、五千多年文明
史的核心文物资源，是构建中华文明
标识体系的重要内容。在文旅融合的
大背景下，我国大遗址保护与利用也
迎来了新的机遇与挑战，将大遗址保
护好、利用好，有助于更好认识源远
流长、博大精深的中华文明，为弘扬
中华优秀传统文化、增强文化自信提
供坚强支撑。邺城遗址位于河北省临
漳县西南部，1988年被国务院公布为
第三批全国重点文物保护单位，在我
国政治、经济、文化、军事历史上占有
重要地位。研究邺城遗址的保护利用
路径，对我国大遗址保护与利用具有
重要借鉴意义。

邺城是中国著名古代都城。齐桓
公（前685至前643）始筑邺城，距今已
有 2700 多年，历史上先后为曹魏、后
赵、冉魏、前燕、东魏、北齐六朝都城，
居黄河流域政治、经济、军事、文化中
心长达四个世纪，享有“三国故地、六
朝古都”之美誉，是都城规划肇始地、
建安文学发祥地、佛学弘传中兴地、
多元文化碰撞地，是铸牢中华民族共
同体意识的重要承载。邺城遗址面积
近14平方公里，核心区保护范围30平
方公里，保护范围和建设控制地带范
围约 84平方公里。自 2005年始，邺城
遗址相继列入国家“十一五”“十二
五”“十三五”“十四五”大遗址保护规
划，是国家首批重点支持的36处大遗
址之一。2021 年，邺城遗址先后入选

“百年百大考古发现”、河北六大考古
新发现等。2022 年，被国家文物局列
入第四批国家考古遗址公园名单。

做实考古研究，
为保护与利用奠定基础

邺城遗址是一座庞大、丰富的历
史资料库，在国内外考古界、学术界
享有很高的声誉度和影响力，为考古
工作和文物的活化利用提供了强有
力的支撑。

1983 年，中国社科院考古研究所与河北省文物考古
研究所合作组成邺城考古队，由徐光冀担任队长，进驻邺
城，正式拉开了邺城考古工作的序幕。随着朱岩石、何利
群、沈丽华等一批考古专家扎根邺城，40 年里，考古工作
从未间断。

40年的考古研究，发现了大量具有很高文化价值和科
学价值的遗迹和文物，取得了一系列重大考古成果。经过持
续勘探、发掘，揭露了宫城、建筑基址、城墙、城门、护城河、
道路、渠道等丰富的城市元素，为研究中国古代城市规划、
城市可持续发展，提供了珍贵的实物资料。2002年考古发掘
的北朝佛寺塔基，是中国目前发现的唯一一处东魏、北齐佛
寺方形木塔遗迹，是迄今确认的中国乃至东亚同类佛塔建
筑的最早实物资料，这项考古收获被评为 2002年全国十大
考古新发现之一。特别是2012年，考古工作者在邺城遗址东
郭区抢救性发掘了一处新中国成立以来发现的规模最大的
佛教造像埋葬坑，一次性出土2895件（块）佛造像，其数量之
多、品相之美、材质之高位居全国之首、十分罕见，被评为
2012年中国社会科学院“全国六大考古新发现”。2021年邺
城遗址先后入选“百年百大考古发现”和河北六大考古新发
现，入编国家《大遗址保护利用“十四五”专项规划》。

邺城遗址是我国古代重要的都城遗址，建设邺城国家
考古遗址公园，打造集遗址保护、现代考古展示、考古科学
研究、科普研学宣传、休闲旅游观光于一体的考古圣地景
观，助推遗址的可持续传承。同时，与北京大学、中国人民大
学、南开大学和中国考古学会合作，在三台景区、邺城博物
馆、邺城考古博物馆建立了“教学实践基地”，并与邯郸学院
合作成立邺文化研究中心，在学术研究、文化宣传、旅游资
源研发和教育资源研发等方面进行深度合作，扎实推进考
古成果的转化利用。

做优保护展示，为保护与利用搭建平台

近年来，临漳县高度重视邺城遗址的保护利用工作，严
格按照《邺城遗址保护规划》，坚持高起点谋划，大力度推
进，相继出台了相关政策，编制申报并实施了多个遗址保护
项目，取得了良好效果。

聘请中国文化遗产研究院、中国文物信息咨询中心等科
研单位帮助编制《邺城国家考古遗址公园规划》和《邺城遗址
环境整治设计方案》《核桃园北朝佛寺遗址保护展示方案》《朱
明门遗址保护展示方案》《邺南城宫殿区206号建筑遗址保护
展示工程》等，推动文物保护传承工作科学化、系统化。

按照相关规划，先后完成金凤台西侧边坡加固工程、邺城
博物馆建设工程、邺城考古博物馆工程、邺城遗址安防工程、核
桃园北朝佛寺塔基保护展示、邺城遗址环境整治工程等工作计
划，使邺城遗址得到真实、完整、科学展示和保存。尤其是2022
年实施的核桃园北朝佛寺塔基保护展示和邺城遗址环境整治
工程，围绕“四区、两线”开展工作，同时提升了邺城遗址及周边
自然环境，保证了邺城国家考古遗址公园的创建。

邺城博物馆和邺城考古博物馆融文物展示、参观体验、
科普教育等功能于一体，将出土文物展示于公众，进一步增
强与公众的互动与交流。编制的《临漳县可移动文物数字化
保护方案》，将根据珍贵文物藏品的数字化保护需求进行保
护展示。

做强文旅融合，为保护与利用强劲助力

文化遗产作为中华优秀传统文化的重要组成部分，不仅
是重要的旅游资源，而且为我们提供了源源不断的精神食粮。
旅游则为文化遗产与人民群众的直接接触及互动提供了重要
方式，成为传播文化遗产社会及文化价值的重要路径。

2022年成功创建邺城国家考古遗址公园，它依托邺城遗
址而建，规划面积近30平方公里，是集科研教育功能、生态涵
养功能和休闲娱乐功能于一体的城市人文地标，是满足日常
休闲游憩等多种功能的大型综合性公园和旅游景点。公园的
建设使文物保护水平进一步提升，遗址环境面貌焕然一新，文
化研究阐释不断深化，有效带动了农业产业化、乡村振兴、文
化旅游融合发展，取得了良好的社会经济效益。

研发、生产具有鲜明邺城文化特色的文化创意产品，让
历史说话，让文化走活，推出一批具有邺城代表性的文创产
品，开发了铜雀瓦砚、文武杯、邺城萌娃等创意类文化产品
20多种。组织县域文化旅游企业报名参赛第四届邺城文创
大赛，进一步推介邺城文化。

依托邺城历史文化、故事、人物，结合市场需求，发展文
化名片、文化工艺、实物景点、歌舞戏剧、影视动漫等文艺作
品，让游客带走邺城文化和邺城记忆。

举办多彩活动，为保护与利用营造氛围

坚持以举办活动提升美誉度、扩大影响力，开展丰富多
彩的活动，让群众“零距离”感受文物魅力。

建设研学旅行基地，提升学生群体对文化遗产的认知
度。先后开展了华东师范美术学院研学活动、人民大学历史
学院研学活动、邯郸市第二十五中学研学活动、临漳县直中
学研学游、周边地区学生研学等多场活动。学生们在旅行中
感受传统文化的魅力，增进对文化遗产的认同和认知。

邺城国家考古遗址公园立项后，举办了邺城博物馆文
艺活动、邺城文化旅游周、“我是你的眼，带你游邺城”、邺城
文化进社区等活动，以及联合开展“走进博物馆，传承古邺
文化”写生、“这么近，那么美，周末到河北”考古体验活动
等。同时，进一步加强与北京大学、中国人民大学、南开大学
的合作，充分运用教学实践基地开展学术交流、考古研究
等，宣传推广邺城文化。深挖内涵，利用与中国考古学会挂
牌成立的城市考古研究基地，先后举办了中国·临漳邺城文
化高峰论坛、建安文化高峰论坛、“邺城考古·历史”国际学
术研讨会、京津冀文学论坛·建安文学研讨会、邺城文化旅
游周等活动，吸引了国内外专家学者和广大民众广泛参与，
促使“邺城、曹操、铜雀台、佛造像”等独具特色的邺城文化
名片享誉海内外，叫响了“三国故地、六朝古都”品牌。

自20世纪80年代以来，随着教育领域由“教”到“学”的
转变，博物馆教育突破了传统的哲学范式，进入了新的发展
时期，更为强调学习、体验、参与等，更加关注观众的学习过
程、结果以及如何促进其学有所获，更注重观众与博物馆要
素的互动和创造多样化的学习场景。学习、学习成果理念的
进入，使博物馆教育成果及学习成果备受关注。本文围绕河
北博物院“印象·中山”综合教育项目，在学习成果语境下从
共享、参与、创造三个维度，探讨博物馆教育项目的设计和
实施路径。

博物馆教育项目的目标：共享、参与、创造

按照学习成果理论，博物馆可以通过设计教育项目生
成弹性的、创新的流动性力量回应时代诉求，比如普惠知
识、塑造人格、增进情感、促进交往、传达价值。

项目设计的初始目标。“印象·中山”综合教育项目——
战国中山国服饰复原设计及展示项目，将以“战国雄风——
古中山国”展览为依托，以战国中山王族墓葬的出土文物为
素材，展开战国中山国服装复原设计的专题性课题研究、开
展“印象·中山”的综合性教育展演活动。该项目通过文物的
研究与展示、文化的创新与传播、美学的表现与表达，生动
阐释文物内涵，鲜活揭示文物故事。

项目目标的分解与归纳。按照通用学习成果的理念，
将项目目标从促进技能的培养，引导积极的态度和价值，
激发学习者的乐趣、灵感、创造力，促成正向的活动、行为、
进展五个维度进行分解，实现知识的增长。以服饰设计为
媒介，为观众创建整体性、具体化的学习语境，并更多地关
注对学习者思考技能、社交技能、实践技能、创造技能方面
的影响。通过服饰文化透视历史进程和社会场景，是项目
的直接目标；通过古代服饰文化，拓展学习者对美的认知
和体验，是项目的核心目标；通过促成对历史文化、社会发
展的具象理解，焕发个体的文化自信和身份认同，催生更
加多元、更有包容性、可持续性的价值观，是项目的延伸性
目标。

战国中山国文物具有独特性、实物性、丰富性，为观众
提供了直观的、可及的、感官丰富的认知体验；借助知识图
谱、数字展示、动态展演等传播方式，精心构建战国中山国
的历史图景，引发观众好奇心和想象力，激发他们的灵感和
创造力，进而让更多人走进博物馆、打开博物馆的网站、点
击博物馆的社交媒体账号，讨论、参与、创建富有个性的、风
格多元的文化传播形式。

项目目标的归纳。通过分解发现，项目设计目标在五个
维度之下是相关的、有交叉且有重叠的，博物馆学习的实物
性、整体性、具体化和个性化等特征多次被描述，并且不同
文化背景的人都有机会共享并参与其中，引起知识的、思想
的、情感的变化。而博物馆学习的特征作为实现目标的支撑
点，根据其特征要求，教育项目所构建的知识要真实、客观、
葆有理性，且容易被接收和理解；教育项目的手段要多元，
要综合使用体验、情感和直觉、智力和思维；教育项目的方
式要丰富，要引起身体、思维和情感的参与并沉浸其中；教
育项目要注重个体学习的需求、兴趣和天资，多维度促成个
体的成长。

博物馆教育项目目标的实现

“印象·中山”综合教育项目是一场在博物馆教育环境
中，利用特色教育资源开展的多元、开放的教育实验，为观
众参与、共享博物馆教育创造了更多机会，为激发和传递博
物馆学习的潜力探索了更多途径。

实现共享目标：构建理性、可及的博物馆知识
充分利用文物资料的实物性，选择以“图像+场景+

实物”的表现形式，让知识的表达更为直接、生动，其成
果既包含理论研究成果、复原服饰设计成果，也涵盖创
意展演、艺术演示和创意产品。在深度挖掘、考证文物资
料的基础上，推进战国中山服饰文化的知识构建，并参
照战国晚期墓葬出土的实物资料，完成复原设计。截至
目前，已设计开发战国时期鲜虞人典型服饰“小玉人”形
象、宫廷艺人演出服饰“耍蛇艺人”形象、贵族男子服饰

“宴乐贵族男子”形象、平民女子服饰“采桑女”形象、平
民男子服饰“狩猎者”形象。然后利用数字技术将文物资
料进行三维重塑，实现立体化形象展示和模拟人物试
穿，进而获得更加合理的设计数据，并同步生成二维和
三维影像图像资料。经量体裁衣生成纺织服饰成品并结
合历史情景和文化背景二次设计专题性的综合展演、展
示项目活动。由此，这些文物上的服饰文化经过开发、研
究、设计、验证后，转化为文化研究的成果以及教育工具
的成果。

实现参与目标：融合身体、思想、情感的多元化教育手段
关注感官的参与。创设数字化虚拟人物并设计符合“身

份”的对白，构建人物关系，呈现历史生活场景，将视觉成果延
伸到“视觉+听觉”的集合，融合文化、审美、情感、体验于一
体，实现从展示服饰文化到展示战国中山文化的拓展，提升项
目成果的可信度和可行性，增强其成果的互动性和感染力。

关注情感的参与。设计时空穿行的故事情节，让虚拟人
物与现实演员同台演出，拉近战国中山国与观众的距离，增
强历史与现实的对照感。既引导观众沉浸式体验“战国中
山”的历史片段与风俗民情，又借助虚拟人物重回展厅、回
到当下，呼应观众以往的观展体验，进而实现情感共鸣、精
神共振，启发他们对历史、对文化的探索，实现更高层次的
互动。

关注审美的参与。以复原服饰连接古代的服饰文化和
现代的审美旨趣，以实物设计呈现当代审美视角下，人们对
战国中山服饰的理解、思考和阐释，生动探讨游牧民族文化
与中原文化的交流、融合、互鉴，在织品、图样、色彩、纹饰的
反复试验中，不断发现美、发展美、塑造美；通过复原服饰T
台秀的方式，全方位、立体化展示目前已落地的 6件复原服
饰，并辅以声线优美、韵味悠扬的解说词，山川疏朗、浪漫写
意的舞台背景，整体和谐而统一的舞美设计，不仅增强了复
原服饰的表现力，也给观众以美的享受。

此外，参与也会发生在外部。比如，在项目的展示展演
阶段，得到儿童观众、博物馆志愿者的支持，他们通过参加T
台秀，创作诗歌、参与朗诵和情景剧演出等形式，从偶然参
与到研发创作，在参与公共文化服务的过程中激发其兴趣，
增进自信，在博物馆场域中获得更为强烈的归属感和认同
感。同时，由项目引发的关于战国中山历史文化、社会风貌、
地域往来等多角度、多元化的讨论也不断丰富，突破传统的
考古学、文献学、文物研究的范畴，拓展到媒体传播、艺术创
作等领域，得到公众更多的关注。

实现创造目标：丰富体验、激发想象的教育方式
复原设计是服饰技艺与文化审美的反复实验，向公众

呈现文物活化利用的动态化成果，可以获取反馈、激发灵
感，也是项目得以进一步改良、优化的试金石；展演阶段设
计环境和渲染氛围，为数字虚拟人物形象搭建情境，建构立
体化的战国中山国，营造文化体验的新场景，生成鲜活生动
的文化印象，唤醒观众对战国中山国的整体感知；设计原创
情景剧《梦回中山》和《寻梦中山》等，以浓缩的故事情节，为
观众勾勒战国中山国的发展主线，既揭示历史、输出观点、
表达情感，又能够增强可读性和吸引力；延伸展示方面，设
计中山篆书法的现场演示、中山元素的文创产品秀和创意
产品秀，直观鲜明地表现当代人对战国中山文化的理解与
创新；把线上系列展播分为“序篇”“文物篇”“设计篇”“展演
篇”“创意篇”五期，完整揭示项目的源起、资料分析、复原设
计、场景展演以及衍生创意情况，持续引导公众对战国中山
国历史文化的好奇和热情，增强项目的观众粘性。

博物馆学习的潜力

新时代赋予博物馆教育新的机遇和活力。今年国际博
物馆日的主题为“博物馆、可持续性与美好生活”，将博物馆
推动到可持续性、包容性发展的热点议题中，激发潜力，也
为时代赋能。

学习成果语境下，探讨博物馆教育项目的设计与实施，
为我们提供了探讨和反思博物馆教育目的的机会。在博物
馆教育的实践活动中，来到博物馆的学习者及观众，对博物
馆的期待已经不再只是传递信息的场所，实际上，参观博物
馆更多的是一种社会体验，或者说是一个表演和探索的过
程。这将促使我们尝试更多的新的理念和新的方法，去发现
博物馆学习的潜力。

学习成果语境下
博物馆教育项目的设计与实施
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■观点

邺城博物馆

邺城博物馆文创产品


